WYMAGANIA EDUKACYJNE Z INFORMATYKI DLA KLASY VIIi VI
W ROKU SZKOLNYM 2023/24

Ocene celujaca otrzymuje uczen ktory:

Spelnit wymagania bardzo dobry, potrafi stosowa¢ wiadomosci w sytuacjach
nietypowych (problemowych), umie rozwigzywa¢ problemy w sposob nietypowy,
wykonuje samodzielnie wszystkie zadania i ¢wiczenia na lekcji.

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen ktory:

W zakresie Algorytmiki i Informatyki Teoretycznej:

1.

Formutuje problemy w postaci specyfikacji, zawierajac opis danych i oczekiwanych
wynikow, oraz klarownie przedstawia kroki algorytmicznego rozwigzywania
problemow, korzystajac z r6znych sposoboéw prezentacji, w tym jezyka naturalnego,
schematow blokowych i listy krokéw.

Skutecznie stosuje podstawowe algorytmy: a) na liczbach naturalnych: bada
podzielnos¢ liczb, wyodrgbnia cyfry danej liczby, przedstawia dziatanie algorytmu
Euklidesa w obu wersjach iteracyjnych (z odejmowaniem i z reszta z dzielenia), b) do
wyszukiwania i porzadkowania elementéw w zbiorach uporzadkowanych i
nieuporzadkowanych, wykorzystujac metody przez proste wybieranie i zliczanie.
Zna sposoby reprezentowania wartosci logicznych, liczb naturalnych (system
binarny), znakow (kody ASCII) i tekstéw w komputerze.

Aktywnie rozwija swoja wiedzg z zakresu algorytmoéw i eksperymentuje z nimi,
wykorzystujac dostepne narzedzia dydaktyczne i oprogramowanie do demonstracji.
Prezentuje przyktady zastosowan informatyki w innych dziedzinach, wykazujac
zrozumienie pojec, obiektow 1 algorytmow.

W zakresie Programowania i Rozwiazywania Problemow z Wykorzystaniem
Komputera i Innych Urzadzen Cyfrowych:

1.

Projektuje, tworzy 1 testuje programy w procesie rozwigzywania problemow,
wykorzystujac instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne,
instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje oraz zmienne i tablice. W
szczegblnosci programuje algorytmy z dziatu I pkt 2.

Projektuje, tworzy 1 testuje oprogramowanie sterujgce robotem lub innym obiektem na
ekranie lub w rzeczywistosci.

Postuguje si¢ r6znymi aplikacjami komputerowymi do tworzenia dokumentow 1
prezentacji, dostosowujac format 1 wyglad opracowan do ich tresci i przeznaczenia.
Wykazuje si¢ umiejetnosciami: a) tworzenia estetycznych kompozycji graficznych,
wlacznie z tworzeniem kolazy, obrobka zdjec¢ 1 nagrywaniem krotkich filmow, b)
formatowania i taczenia tekstow, wstawiania symboli, obrazow i tabel, korzystania z
szablon6w dokumentdw, a takze umiejetnoscia dzielenia dtuzszych dokumentéw na
strony, ¢) rozwigzywania zadan rachunkowych z r6znych przedmiotow, wlacznie z
implementacja wybranych algorytmow w arkuszu kalkulacyjnym, tworzeniem
wykresow i filtrowaniem danych, d) tworzenia prezentacji multimedialnych z
wykorzystaniem tekstow, grafik, animacji, dzwigku 1 filmow, stosujac hiperlacza, e)
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tworzenia prostych stron internetowych zawierajacych tekst, grafike i hipertacza, oraz
korzysta z podstawowych polecen jezyka HTML.

Zapisuje efekty swojej pracy w roznych formatach i przygotowuje wydruki.
Wyszukuje informacje w sieci, stosujac zaawansowane techniki wyszukiwania i
rozumiejac réznice migdzy zrodtami informacji.

W zakresie Poslugiwania si¢ Komputerem, Urzadzeniami Cyfrowymi i Sieciami
Komputerowymi:

1.

2.

3.

Schematycznie przedstawia budowe i funkcjonowanie roznych rodzajoéw sieci
komputerowych, w tym szkolnych i domowych, oraz sieci Internet.

Wykazuje umiej¢tnos$¢ korzystania z r6znych urzadzen do tworzenia elektronicznych
wersji tekstow, obrazéw, dzwiekow, filmow 1 animacji.

Poprawnie postuguje si¢ terminologia zwigzang z informatyka i technologig.

W zakresie Rozwijania Kompetencji Spolecznych:

1.

w

Aktywnie uczestniczy w réznych formach wspotpracy, takich jak programowanie w
parach lub w zespotach, realizacja projektdw oraz uczestnictwo w zorganizowanych
grupach uczacych si¢. Projektuje, tworzy i prezentuje efekty wspdlnej pracy.

Ocenia krytycznie informacje i ich zrodla, szczegblnie w sieci, pod wzglgdem
rzetelno$ci 1 wiarygodnosci. Docenia znaczenie otwartych zasobow w sieci i korzysta
z nich.

Przedstawia gtowne etapy w historycznym rozwoju informatyki i technologii.

Okresla zakres kompetencji informatycznych, niezb¢dnych do wykonywania roznych
zawodow, rozwaza i dyskutuje wybor dalszego i poglgbionego ksztalcenia, rowniez w
zakresie informatyki.

W zakresie Przestrzegania Prawa i Zasad Bezpieczenstwa:

1.

N

Opisuje kwestie etyczne zwigzane z wykorzystaniem komputerdw 1 sieci
komputerowych, takie jak bezpieczenstwo, cyfrowa tozsamosc¢, prywatno$¢, wtasnosc¢
intelektualna, rowny dostep do informacji 1 dzielenie si¢ informacjg.

Postegpuje etycznie w pracy z informacjami.

Rozrdznia typy licencji na oprogramowanie oraz na zasoby w sieci.

Ocene dobra otrzymuje uczen ktory:

W zakresie Algorytmiki i Informatyki Teoretycznej:

Formutuje problemy w postaci specyfikacji, opisujgc dane 1 wyniki oraz wyr6znia
kroki w algorytmicznym rozwigzywaniu problemow. Stosuje rézne Sposoby
przedstawiania algorytmow, takie jak jezyk naturalny, schematy blokowe 1 listy
krokow.

Stosuje podstawowe algorytmy na liczbach naturalnych, takie jak badanie
podzielnosci liczb, wyodrebnianie cyfr danej liczby oraz przedstawianie dziatania



algorytmu Euklidesa w obu wersjach iteracyjnych (z odejmowaniem i z resztg z
dzielenia).

Stosuje podstawowe algorytmy wyszukiwania i porzagdkowania, w tym wyszukiwanie
elementéw w zbiorze uporzadkowanym i nieuporzagdkowanym oraz porzadkowanie
elementow w zbiorze metoda przez proste wybieranie i zliczanie.

Przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze wartosci logicznych, liczb
naturalnych (system binarny), znakéw (kody ASCII) i tekstow.

Rozwija znajomos$¢ algorytméw i wykonuje eksperymenty z algorytmami, korzystajac
z pomocy dydaktycznych lub dostgpnego oprogramowania do demonstracji dzialania
algorytmow.

Prezentuje przyktady zastosowan informatyki w innych dziedzinach, w zakresie poj¢¢,
obiektow oraz algorytmow.

W zakresie Programowania i Rozwigzywania Problemow z \Wykorzystaniem
Komputera i Innych Urzadzen Cyfrowych:

Projektuje, tworzy i testuje programy, stosujac instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia
arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje oraz
zmienne i tablice. Programuje takze algorytmy z dziatu I pkt 2.

Projektuje, tworzy i testuje oprogramowanie sterujace robotem lub innym obiektem na
ekranie lub w rzeczywistosci.

Korzystajac z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty i prezentacje,
réwniez w chmurze, dostosowujac format i wyglad opracowan do ich tresci i
przeznaczenia.

Tworzy estetyczne kompozycje graficzne, wykonuje zdjecia i obrabia je zgodnie z
przeznaczeniem, nagrywa krétkie filmy oraz poddaje je podstawowej obrobce
cyfrowe;j.

Tworzy r6zne dokumenty, formatujac i1 taczac teksty, wstawiajac symbole, obrazy,
tabele, korzystajac z szablonow dokumentoéw, dzielagc dtuzsze dokumenty na strony.
Rozwigzuje zadania rachunkowe z programu nauczania z r6znych przedmiotow,
implementujac wybrane algorytmy w arkuszu kalkulacyjnym.

Tworzy prezentacje multimedialne wykorzystujac tekst, grafike, animacje, dzwigk 1
film, stosujac hipertacza.

Tworzy prostg stron¢ internetowg zawierajacg tekst, grafike, hipertacza, stosujac
podstawowe polecenia jezyka HTML.

Zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach i przygotowuje wydruki.

. Wyszukuje w sieci informacje potrzebne do realizacji wykonywanego zadania,

stosujac ztozone postaci zapytan i1 korzystajac z zaawansowanych mozliwosci
wyszukiwarek.

W zakresie Poslugiwania si¢ Komputerem, Urzadzeniami Cyfrowymi i Sieciami
Komputerowymi:

Schematycznie przedstawia budowe 1 funkcjonowanie sieci komputerowej, w tym
sieci szkolnej, domowej i sieci Internet.

Rozwija umiejetnosci korzystania z roznych urzadzen do tworzenia elektronicznych
wersji tekstow, obrazoéw, dzwickow, filméw 1 animacji.

Poprawnie postuguje si¢ terminologia zwigzang z informatyka 1 technologia.

W zakresie Rozwijania Kompetencji Spolecznych:
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Bierze udziat w r6znych formach wspotpracy, takich jak programowanie w parach lub
w zespole, realizacja projektow, uczestnictwo w zorganizowanej grupie uczacych sie,
projektowanie, tworzenie i prezentowanie efektow wspolnej pracy.

Ocenia krytycznie informacje 1 ich zrédta, zwtaszcza w sieci, pod wzgledem
rzetelnos$ci 1 wiarygodnosci w odniesieniu do rzeczywistych sytuacji, docenia
znaczenie otwartych zasobow w sieci i1 korzysta z nich.

Przedstawia gtéwne etapy w historycznym rozwoju informatyki i technologii.

Okresla zakres kompetencji informatycznych, niezbednych do wykonywania r6znych
zawodow, rozwaza i dyskutuje wybor dalszego i pogtebionego ksztalcenia, rowniez w
zakresie informatyki.

W zakresie Przestrzegania Prawa i Zasad Bezpieczenstwa:
Opisuje kwestie etyczne zwigzane z wykorzystaniem komputerow i sieci
komputerowych, takie jak bezpieczenstwo, cyfrowa tozsamos¢, prywatno$¢, wtasnosé

intelektualna, rowny dostep do informacji i dzielenie si¢ informacjg.

Postgpuje etycznie w pracy z informacjami.
Rozréznia typy licencji na oprogramowanie oraz na zasoby w sieci.

Ocene dostateczna otrzymuje uczen ktory:

W zakresie Algorytmiki i Informatyki Teoretycznej:

1.

Formutuje problem w postaci specyfikacji, opisuje dane i wyniki, oraz wyroznia kroki
w algorytmicznym rozwigzywaniu probleméw. Stosuje rozne sposoby przedstawiania
algorytmoéw, w tym w jezyku naturalnym, w postaci schematow blokowych i listy
krokow.

Stosuje przy rozwigzywaniu problemow podstawowe algorytmy, takie jak badanie
podzielnosci liczb naturalnych, wyodrebnianie cyfr danej liczby, oraz przedstawia
dziatanie algorytmu Euklidesa w obu wersjach iteracyjnych (z odejmowaniem i z
resztg z dzielenia).

Przedstawia sposoby reprezentowania wartosci logicznych, liczb naturalnych (system
binarny), znakéw (kody ASCII) 1 tekstow.

Rozwija znajomos¢ algorytméw i wykonuje eksperymenty z algorytmami, korzystajac
z pomocy dydaktycznych lub dost¢pnego oprogramowania do demonstracji dziatania
algorytmow.

Prezentuje przyktady zastosowan informatyki w innych dziedzinach, w zakresie pojec,
obiektow oraz algorytmow.

W zakresie Programowania i Rozwiazywania Problemow z Wykorzystaniem
Komputera i Innych Urzadzen Cyfrowych:

Projektuje, tworzy i testuje programy w procesie rozwigzywania problemow, stosujac
instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe,
instrukcje iteracyjne, funkcje oraz zmienne i tablice.

Projektuje, tworzy 1 testuje oprogramowanie sterujgce robotem lub innym obiektem na
ekranie lub w rzeczywistos$ci.



3. Korzystajac z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze
w chmurze, na pozytek rozwigzywanych problemow i1 wtasnych prac z r6znych
dziedzin (przedmiotow), dostosowuje format i wyglad opracowan do ich tresci i
przeznaczenia, wykazujac si¢ przy tym umieje¢tnosciami: a) Tworzenia estetycznych
kompozycji graficznych. b) Tworzenia roznych dokumentéw. ¢) Rozwigzywania
zadan rachunkowych i1 implementacji wybranych algorytmow w arkuszu
kalkulacyjnym. d) Tworzenia prezentacji multimedialnych. e) Tworzenia prostych
stron internetowych.

Zapisuje efekty swojej pracy w r6znych formatach i przygotowuje wydruki.
Wyszukuje w sieci informacje potrzebne do realizacji wykonywanego zadania,
stosujac ztozone postaci zapytan i korzysta z zaawansowanych mozliwos$ci
wyszukiwarek.
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W zakresie Poslugiwania si¢ Komputerem, Urzadzeniami Cyfrowymi i Sieciami
Komputerowymi:

1. Schematycznie przedstawia budowe i funkcjonowanie sieci komputerowej, w tym
szkolnej, domowej i sieci internet.

2. Rozwija umiejetnosci korzystania z réznych urzadzen do tworzenia elektronicznych
wersji tekstow, obrazoéw, dzwigkow, filméw 1 animacji.

3. Poprawnie postuguje si¢ terminologia zwigzang z informatyka i technologia.

W zakresie Rozwijania Kompetencji Spolecznych:

1. Bierze udziat w ré6znych formach wspoétpracy, takich jak programowanie w parach lub
w zespole, realizacja projektow, uczestnictwo w zorganizowanej grupie uczacych sie,
projektuje, tworzy i prezentuje efekty wspolnej pracy.

2. Ocenia krytycznie informacje i ich zrodta, w szczegolnosci w sieci, pod wzgledem

rzetelnosci 1 wiarygodnos$ci w odniesieniu do rzeczywistych sytuacji, docenia

znaczenie otwartych zasoboéw w sieci i korzysta z nich.

Przedstawia gtéwne etapy w historycznym rozwoju informatyki i technologii.

4. Okresla zakres kompetencji informatycznych, niezbednych do wykonywania r6znych
zawodow, rozwaza 1 dyskutuje wybor dalszego 1 poglebionego ksztatcenia, rowniez w
zakresie informatyki.

w

W zakresie Przestrzegania Prawa i Zasad Bezpieczenstwa:

1. Opisuje kwestie etyczne zwigzane z wykorzystaniem komputerdw i sieci
komputerowych, takie jak bezpieczenstwo, cyfrowa tozsamos¢, prywatnos¢, wtasnosé
intelektualna, rowny dostep do informacji i dzielenie si¢ informacja.

Postepuje etycznie w pracy z informacjami.

3. Rozrdznia typy licencji na oprogramowanie oraz na zasoby w sieci.

N

Ocene dopuszczajaca otrzymuje uczen ktory:

W zakresie Algorytmiki i Informatyki Teoretycznej:



10.

Formutuje problemy w postaci specyfikacji, opisujgc dane i wyniki, oraz wyrdznia¢ kroki w
algorytmicznym rozwigzywaniu problemodw. Stosowad rézne sposoby przedstawiania
algorytmow, w tym w jezyku naturalnym, w postaci schematéw blokowych i listy krokdw.
Stosuje podstawowe algorytmy na liczbach naturalnych, takie jak badanie podzielnosci liczb,
wyodrebnianie cyfr danej liczby oraz przedstawianie dziatania algorytmu Euklidesa w obu
wersjach iteracyjnych (z odejmowaniem i z resztg z dzielenia).

Stosuje algorytmy wyszukiwania i porzgdkowania elementéw w zbiorach uporzgdkowanych i
nieuporzadkowanych oraz porzadkowac elementy w zbiorze metoda przez proste wybieranie
i zliczanie.

Przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze wartosci logicznych, liczb naturalnych
(system binarny), znakéw (kody ASCII) i tekstow.

Rozwija znajomos¢ algorytmow i wykonywad eksperymenty z algorytmami, korzystajac z
pomocy dydaktycznych lub dostepnego oprogramowania do demonstracji dziatania
algorytmow.

Prezentowa przyktady zastosowan informatyki w innych dziedzinach, w zakresie pojec,
obiektéw oraz algorytmow.

W zakresie Programowania i Rozwiazywania Problemow z Wykorzystaniem
Komputera i Innych Urzadzen Cyfrowych:

Projektuje, tworzy i testuje programy w procesie rozwigzywania problemow, stosujac
instrukcje wejscia/wyijscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe,
instrukcje iteracyjne, funkcje oraz zmienne i tablice.

Projektuje, tworzy i testuje oprogramowanie sterujgce robotem lub innym obiektem na
ekranie lub w rzeczywistosci.

Korzysta z aplikacji komputerowych do przygotowywania dokumentéw i prezentac;ji,
dostosowujgc format i wyglad opracowan do ich tresci i przeznaczenia.

Tworzy estetyczne kompozycje graficzne, wykonywac zdjecia, obrabiac je zgodnie z
przeznaczeniem, nagrywac kroétkie filmy oraz poddawac je podstawowej obrdbce cyfrowe;.
Tworzy rézne dokumenty, formatowac i faczy¢ teksty, wstawiac¢ symbole, obrazy, tabele,
korzystac z szablonéw dokumentéw, dzieli¢ dtuzsze dokumenty na strony.

Rozwigzuje zadania rachunkowe z programu nauczania z roznych przedmiotow w zakresie
szkoty podstawowej, z codziennego zycia oraz implementowad wybrane algorytmy w arkuszu
kalkulacyjnym, umieszczajgc dane w tabeli, postugujac sie podstawowymi funkcjami, stosujac
adresowanie wzgledne, bezwzgledne i mieszane, przedstawiajgc dane w postaci réznego
typu wykresow oraz porzadkujac i filtrujgc dane.

Tworzy prezentacje multimedialne wykorzystujac tekst, grafike, animacje, dzwiek i film,
stosujgc hipertgcza.

Tworzy prostg strone internetowg zawierajacg tekst, grafike, hipertacza, stosujac przy tym
podstawowe polecenia jezyka HTML.

Zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach i przygotowywac wydruki.

Wyszukuje w sieci informacje potrzebne do realizacji wykonywanego zadania, stosujac
ztozone postaci zapytan i korzystajgc z zaawansowanych mozliwosci wyszukiwarek.

W zakresie Poslugiwania si¢ Komputerem, Urzadzeniami Cyfrowymi i Sieciami
Komputerowymi:

Schematycznie przedstawia budowe i funkcjonowanie sieci komputerowej, w tym sieci
szkolnej, domowej i sieci internet.

Rozwija umiejetnosci korzystania z réznych urzadzen do tworzenia elektronicznych wersji
tekstéw, obrazéw, dzwiekdw, filmow i animacji.



Poprawnie postuguje sie terminologig zwigzang z informatyka i technologia.
W zakresie Rozwijania Kompetencji Spolecznych:

Ocenia krytycznie informacje i ich zrédta, szczegdlnie w sieci, pod wzgledem rzetelnosci i
wiarygodnosci w odniesieniu do rzeczywistych sytuacji, docenia¢ znaczenie otwartych
zasobow w sieci i korzystac z nich.

Bierze udziat w réznych formach wspétpracy, takich jak programowanie w parach lub w
zespole, realizacja projektéw, uczestnictwo w zorganizowanej grupie uczacych sie,
projektowanie, tworzenie i prezentowanie efektéw wspdlnej pracy.

Przedstawia gtdéwne etapy w historycznym rozwoju informatyki i technologii.

Okresdla zakres kompetencji informatycznych, niezbednych do wykonywania réznych
zawododw, rozwazac i dyskutowaé wybdr dalszego i pogtebionego ksztatcenia, rowniez w
zakresie informatyki.

W zakresie Przestrzegania Prawa i Zasad Bezpieczenstwa:

Opisuje kwestie etyczne zwigzane z wykorzystaniem komputerdw i sieci komputerowych,
takie jak bezpieczenstwo, cyfrowa tozsamos¢, prywatnosé, wiasnosé intelektualna, réwny
dostep do informacji i dzielenie sie informacja.

Postepuje etycznie w pracy z informacjami.

Rozrdznia typy licencji na oprogramowanie oraz na zasoby w sieci.



